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2. Содержание ного испытания

Вrэтупительное испытан <Коллоквиум: художник анимации и компью,герной
графики> состоит из двух этапов:

Первый этап - Портфолио заочный);
В,горой этап - Собеседова (очный).

Первый этап <<П проводится в заочном формате. Портфолио в виде
одного электронного файла нап
э)кзамена"ционной комиссии (

1. Щель и задачи

I_|ель п]роведения вступителI
tlомпьютерной графики> - в
оценка уровня его ху
предъявJIяемым к знаниям,
IIаправлс:нию подготовки
Fiомпьютерной графики>.
Зlадачи tIроведения вступительFl
- вьUIвле]цие уровня подготовки

!ля систематизации и

ьного испыт:lния

испытания кКо:rлоквиум: художник анима]ции и
:ие индивидуальных сгlособностей поступаIlэщqго,

нной ttодготовки, и соответствие требовlаниям,

умен и навыкам в предметной области, соотве,lglзl,.ющ€й
54.05. 3 Графика, специ€лизация: кХудожник анимации и

испытании:
итуриента.

вляется в обозначенный срок на электронн).ю почту
электронной почты и сроки приёма работ вылаются

понимания целостности представленных работ

ми приемами. В состав раздела могут входить:
драпировки, череп человека, рисунок обрубовочной
лица скульптуры (глаза, губы, нос, 1хо), p].IcyHoK

IIоступающим при подаче док нтов, а также булут рiLзмещены на официальном, сайте
lГюменспlого государственного II культуры в разделе <Поступающим)) rle ранее 20
июня 2024 года и не позже
испытаний).

срока обозначенн<lго в расписании вступитс)льных

Рiлботып направленные установленных сроков, булут отклонены.
Требования к офо <<Портфолио>>: в творческое портфолио дrзлуg161

I}ходить фото 1^rебных и ких работ абитуриента по следующим разделам:
)кивопись, рисунок, композиция:.

рекомендуется разделить на предложенные тематические р€вделы, например,
<сРисуноlк>, <<Живопись>>,

лtзображrэние (разрешение
позиция>. Каждая работа должна иметь четкое

ия не менее 150 dpi) с укiванием ее нч}звания,

реального рilзмера, даты и техIIики исполIIения. В каждом тематическом разделе может
быть пре,дставлено не менее 5, но не более 10 лучших работ.

В тематическом разделе <<Рисунок> абитуриент должеЕ продемонстрирqвать
IIавыки гIостроения линейной вы, объемно-пространственI{ое видение, ()сновы
I(омпози]ции и владение граф_и

IIатюрмо,рты, геометрические фи
головы ('скульптурная голова), ч
гипсового орнамента и т.д. Пр уются скетчи, наброски с живой натуры,

В тематическом разделе ивопись) абитуриент должен продемонстрировать
IIервоначаJIьные живописные навыки, умение передать средстваNIи жи]]описи
IIространство, композицию, коJIорит, материальность предметов. В состав раздела могут
I}ходить: пейзажи, натюрморты, жанровая живопись, анима],Iизм. Живописrrые и
графические работы должны псlказать: р{ение композиционно и выразительно раз}{ещать
ллзображrэние на листе, умение линейного построения предметов, передачу их пропортtий и
IIростраFIственной взаимосвязи, умение передавать объем, материаJIьность и кl)лорит
предметOв.

Тrэматический раздел кКомпозиция> включает работы, представленные в

различньIх графических техниках: маркеры, сангина, уголь, компьютерная графика,
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вы[олненнzu{ в различных графических редакторах и других материалах. Это могут быть
()ерии и отдельные авторские пр}оекты, коллаж, цифровая иллюстрация.

Рirботы выбираются самостоятельно и должны раскрывать творческий потtэнциал
IIоступающего и его художественные возможности.

Портфолио может (не обязательно) включать видео работы (необходимо на
<lтдельн<lм последнем слайде указать ссылку на доступный ресурс. не требJ/цшI4F,

1lегистрации).
Требования к формаry портфолио: портфолио верстается в проlрамме

]]owerPoint (портфолио должно быть сохранено в формате pdO является многостраничным
и полно]]ветным, размер не доJIжен превышать 20 МБ. В итоге должен пол}rчиться один
1Ьайл.

Визуальная ча,сть должна быть четкой и хорошо скомпонованной; портфолио
должно быть <лёгким) и читабiельным. В названии файла и титульном листе портфолио
необходlимо указать ФИО абиц,риента, например: Иванов Иван Иванович.

На первой странице портфолио абитуриент указывает свои краткие
биографические данные, вклюI{ающее следующие сведения: год и место рожденl1я, год
lэкончан,ия школы, наJIичие средне-специального/высшего образования (есл_и оно
lамеется)l, индивидуilльные достижения (грамоты, сертификаты - можн() вставить сканы).

В случае обrlаружениlп плаfиата - абиryриент считается не прошедшим
lKoHKyp(: творческогtl портфол:ио и снимается с вступительных исп1,Iтаний.

П[релварительная оценка портфолио проходит заочн0. Максим:лльное
количество балловr которые может набрать абиryриент за портфолио - 70.
JКонкурсные баллы складываю:гся из баллов, полученных за каждый критерий оценки, и
j[вляются составной частью обrцей оценки за вступительное испытание <Коллоквиум:
]кудожник анимации и компьютерной графики>. На электронную почту поступающего
]направJIяются результаты оценки портфолио в срOкиt yказанные в Dасписаниц. При
наборе.J0 и более баллов за <Портфолио>) абиryриент приглашается на о.rныii этап:
Собеседование.

Второй этап <<СобеседOвание>) проводится в очном формате после заiDчного

рассмотрения творIIескоfо пrортфолио абиryриента. Собеседование проводIIтся в
,срокиl согласно расписанIlю вступительных испыr,аниЙ, размещеннопIу на
официа,пьном сайте Тюменск:ого государственного института культуры. В прrоцессе
проведения собеседования поступающему выдается творческое задание на
креати[lное мышление. Тв,эр.rggкбе задание помогает вьuIвить иI{дивидуfu,Iьные
возмож}Iости каждого абитуриента. Абитуриенты должны правильно рассчитать
отведённое им время и применить все свои практические навыки. Абиryриенты дOл;кны
иметь при себе: паспорт.

LIр uMep Hbt е з ad ан uя dля со б eced о в анuя :
1. Придумайте необычнъ,Iе способы применения для обычного предмета.
2. Придlrчrайте, как можно использовать вместе два случаЙных предло)кенньIх

предмета.
3. Придlмайте 5 необычных животных и порассуждайте

если бы появились на самом де.пе.
Время вьtполненuя., 20 ллинут.
ФDормаm рабоmы А-З
Х[аmерuальt: бlмага,

приносktт на вступительное
предоставляет).

Г[ри возникновении допOлнительных вопросов по результатам выполнения задания
члены комиссии мог},т задавать их абитуриентам.
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Баллы за очную ЧflСТЪ, вступительного испытания <<Коллоквиум: худOжник
ilнимацllи и компьютерной графики>> (от 0 до 30 баллов) - сtlставляюТ вторую ЧДСТЬl
ОбЩеЙ 0'ЦеНКИ За ЭКЗаМеН В lIелом. По окончании собеседования ,*ru*aпuциrонцая
комиссиtя производIIт окончiательную оценку результа.l.ов по критерияМ 0,ЦеНКИ
I}ступитеЛьногО испытаниЯ ,((коллоквиум: художниК анимациИ И компьюl-ерной
графики>.

итоговая оценка за вступительное испытание <<коллоквиум: худ()жник
,1нимац[Iи и компью,герной гР,афики>> размещается на официальном caiiTe инсlгитута
I} течение трех дней после дня проведения очпого этапа.

критеtrlии оценки вступи.гельного испытания
<<Коллоквиум: )ryдожник анимации и компьютерной графики>>

вступительное испытание оценивается по стсlбалльноI-{ шкале.
с,кладывается из баллов, полученных за каждый критерий оценки.

Максимальное ](оличествlэ ба-плов - 100 баллов.
Вс,тупительное испытание считается пройденным, есJIи абитуриент набрал

более баллов.

3. ПеРеЧеНЬ ОбРаЗовательных ресурсов, необходимых для подготовк:и к
вступительному испытанию 

i3.1 Перечень основных и дополнительных образовательных рес.урсов(rrечатных и электронных), необходимых для подготовки к вступителIDному
испытан,ию.

а) основная литература
l. Щизайн: осIlовные положениЯ, видЫ дизайна, особенностИ ДИЗайнер,gц9рg

п]роектир()вания, мастера и теоt)етики: иллюстрированный словарь-сrrравочник: учебное
п()собие / под редакцией Г. В. Мtинервина. - Москва: Архитектура-С, 20о4. *28з, t1] ".-ISBN 5-9647-0021-7.- Текст: непосредственный. - 1 экз.

2. ЛидвелЛ, У, Универсальные принципы дизайна / У. Лидвелл, К. Холдсlн, R.
Бiетлер. - Санкт-Петербург : Питер, 2012. - 272 с, : ил. - ISBN 978-5-906411-11-8. - Текст :

непосред()твенный.

б),цополнительная литература

Конкурсныйr балл

40и

К.ритерии количество ба.ltлов
1 Первый этап <<Портфолио>> 0_70

1.1 Пре|дставленные учебные, проектные ll твор.Iес-ие рабо,rы
дос,гаточно высоl(ого худо}кественного уровня

0-30

|,2 Представленные работы, IчIаксимtuIьно
тво]rческий потеrIциаJI абитуриента

широко раскрывают 0-20
li

1.з Грамотная подача работ, демонстрир)rющая на""rк"
составления презентаций

0-20

2 Второй этап <1Собеседование)) 0-30
2.1 Гибкость мышления - рlезнообразие идей ; .rраrе*й,

споообность переходить от одного асuекта к другому.
0-10

l

2.2 0-20
ll

Всего 0_100
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3, Воронов, Н. В. !изайrr:
,Щементьева; Н. П. !ементьева. -

4, 100 и 1 задание для
,цля дизайнеров. Вьш, 1 / сост. lГ.
9037258,3-0, - Текст :

5, 100 и 1 задание для
iцля дизайнеров. Выпyск 1 /
ISBN 918-5-90З72583-0. - TeKcr, :

ов : серия заданий по проекту живописи, гl)а
ь Т. В. Манухина, - Тюмень, 2015. - l02, |1
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